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Statni fond kinematografie

Univerzita TomasSe Bati ve Zliné

Univerzita Tomase Bati ve Zliné

Luminarfilm

MAUR film

Host

Masarykuv onkologicky Ustav

Statni fond kinematografie

Ceska televize

Nadace RSJ

Albatrosmedia a.s.

Univerzita Tomase Bati ve Zliné

Rada animovaného filmu

Ceska televize Brno
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Mgr. Lukas$ Gregor, Ph.D.

struny popis pozice

Clen Rady Statniho fondu kinematografie

Prodékan pro tvar¢i ¢innosti a doktorské studium
na Fakulté multimedialnich komunikaci

Vedouci ateliéru Animovana tvorba na Fakulté
multimedialnich komunikaci

Dramaturgie filmu Py$na princezna
Dramaturgie filmu Ahoj, léto!
Kniha Nezapomeri na nohy

Produkce a dramaturgie animovaného filmu
Radioterapie na Zlutém kopci

Expertni ¢len

Hlavni feSitel projektu VyuZiti virtualni reality
v uméni

Spoluresitel projektu Edukaéni pohadka s prvky
pediatrie

Produkéni zajisténi ilustrovanych &asti pro porad
Medvidkova poradna

Produkce a dramaturgie kratkych animovanych
filmb o pfemvslivvch détech

Produkce a dramaturgie kolekce animovanych
videi

Akademicky pracovnik
Clen prezidia
Externi dramaturg

Sepsani védecké monografie Vzhiru do
nekonec¢na a jesté dal! Poetika studia Pixar
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VeRBuM Sepsani védecké monografie Typologie a

chovani postav v animovanych filmech Walt
Nicnev Comnanv | a 1l

AniFest s.r.o. Clen umélecké rady festivalu

Vlastni Zivnost Vyroba audiovizualnich dél

Arcidiecézni muzeum Olomouc Dramaturg a vedouci filmového klubu

Filmova Skola Zlin Pedagog

TV Barrandov Dramaturg a produkéni pofadu Profilm

Jan Melvil Publishing, s.r.o. Séfredaktor webu Mitvsehotovo.cz

Univerzita Palackého v Olomouci Externi pedagog — vedeni seminard na Katedfe

divadelnich, filmovych a medialnich studii

Univerzita Palackého v Olomouci Dramaturg, shipping filmd v ramci Prehlidky
animovaného filmu, Academia Film Olomouc

Univerzita Palackého v Olomouci Dramaturg filmového klubu

Asociace ¢eskych filmovych klubu Shipper pro Letni filmovou Skolu v Uherském

Hradisti
vzdélani
(v pfipadé potieby pfidejte fadky)
nazev Skoly/instituce apod. obor/nazev kurzu apod.

Univerzita Tomase Bati ve Zliné Doktorské studium Ph.D. — Multimédia a
desian

Univerzita Palackého v Olomouc | Navazujici magisterské studium — Teorie a
déiinv dramatickvch uméni

Univerzita Palackého v Olomouc | Bakalarské studium — Teorie a déjiny
dramatickvch uméni

Purkyfiovo gymnazium ve Straznici | gymnazium
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Lukas Gregor
Koncepce kandidata pro rada Statniho fondu audiovize pro poskytovani podpory
animovanych audiovizualnich dél a videoher

Po péti letech plsobeni na pozici experta Statniho fondu kinematografie mi byla dana
ddvéra hned nékolika profesnich organizaci a nasledné také Poslanecké snémovny CR a
od podzimu 2022 jsem se Ucastnil jednani —a pochopitelné i rozhodovani — deviti¢lenné
Rady SFKMG. Mohlo by se zdat, Zze dva roky na této pozici nepfedstavuji dostateé¢né
dlouhé obdobi, vzhledem k mnoZstvi vyzev a pfihlasenych projekt(, ale také spolutiCasti
na debatach o kratkodobych koncepcich i o transformaci tehdejSiho fondu do nového,
jsem vsSak ziskal zkuSenosti, jeZ mohou byt pro dalsi plisobeni pro poskytovani podpory
audiovizualnich dél relevantni.

Profesné se zamérfuji celou svou kariérou pfednostné na animovanou tvorbu. Od roku
2013 vedu ateliér animace na zlinské Fakulté multimedialnich komunikaci, podilim se
na produkci a dramaturgii dél, U¢astnim se mezinarodnich prehlidek a festivald,
publikuji i prednasim o aspektech animované tvorby a animacniho priimyslu v zahranici i
v tuzemsku, a to i pro laickou verejnost (napfiklad skrze cyklus Science Café).
Vnimam prostredi animacéniho primyslu z perspektivy toho, kdo jej zkouma (filmovy
teoretik), kdo na ném participuje (tviréi umélecka ¢innost), ale také kdo spolufesi, jak
bude moci do budoucna animovany film (a de facto i videohry) v Cesku vypadat
(pedagog a vedouci VS katedry). Vzdélavani v oblasti animace totiz vede nejen

k reagovani na potfeby (zahrani¢niho) priimyslu, ale se v§i vahou odpovédnost funkce
vedouciho ateliéru také pfedpoklada vizi a konkrétni plan.

Mam za to, Ze Rada Statniho fondu audiovize pro poskytovani podpory animovanych
audiovizualni dél a videoher ma mit ve svém tymu zastupce, ktery nejenze vyse uvedené
perspektivy obsdhne, ale kdo také dlouhodobé koncepéné fesi a pracuje na podobé
animacniho priimyslu. Na tom, s jakymi dovednostmi, zkusenostmi a motivacemi do
praxe vstupuji mladi tvlirci — a to nejen na pozicich tzv. autort Ci rezisér(, ale i dalSich,
pro tvorbu animovanych filmU{ a videoher klicovych profesi.

Béhem svého plsobeniv Radé SFKMG jsem tuto svou roli zastaval a véfim, Ze co
nejsvédomitéji a také ku prospéchu ¢eské animace. ZdUrazrnoval jsem odpovédnost,
s jakou se naSe rozhodnuti poji — Ze nejde pouze o podporu toho kterého dila, ale o
postupné definovani prostredi, v némz se budou tvirci za dva, pét ¢i deset let
pohybovat.

Hodlam v tomto sméru pokradovat — akcentovat pestrost. Zanrovou, v tviiréim pfistupu,
formatech. Jestlize ma ¢esky animovany film a videohry mit budoucnost, nelze se
vyhradné spoléhat jen a pouze na podporu fondu a na tvorbu, jez se jiz z principu
nesnazi vykroc&it z komfortni zony nékolika malo festivalovych uvedeni. Jakozto radni
bych proto i nadale vhimal animovany film a videohry v mezinarodnim kontextu, v jeho
konkurenci, ale i vzajemné inspiraci a spolupraci. Podporoval, i tfeba skrze debaty,
setkdvani a dalsi aktivity, profesionalizaci anima&niho primyslu v CR - zaé&it to mdze



v kvalitnéji pfipravenych podkladech pfi podavani Zadosti o podporu. PokraCovat pak
pres podporu nejen kratkometraznich (autorskych) projektd, ale také celovecernich
tituld, jejichz ambice mohou byt bezesporu i tzv. komeréni, ale doprovazené ztvarnénim
dulezitych témat, jejich komunikaci s verejnosti.

V neposledni fadé mi pljde o transparentnost —v tom, co a pro¢ se podpofilo, jak
vypada kratkodoba koncepce. Jaké budou podminky, véetné podpory studentskych
filma.

Vérim, Ze s dosavadnimi zkusenostmi a profesnim zamérenim mohu radu obohatit a
podilet se s dalsimi kolegynémi a kolegy na rozvoji a ristu nejen animovanych
audiovizualnich dél, ale také videoher.
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