Podrobny profesni zivotopis kandidata z oblasti

audiovize

Profesni zivotopis bude zveiejnén na webu Fondu.
Neuvadéjte citlivé osobni tidaje své ani blizkych osob.

jméno a prijmeni kandidata

profesni zkuSenosti

(v pfipadé potieby pfidejte fadky)

zaméstnavatel (firma/
organizace/instituce apod.)

Vysoka Skola
uméleckoprimyslova v Praze
(UMPRUM)

Vysoka skola

umeéleckoprimyslova v Praze
(UMPRUM)

Ceska televize

Vysoka skola
uméleckopriimyslova v Praze
(UMPRUM)

film - animace - teorie (f-a-t.cz)
Vysoka skola

umeéleckoprumyslova v Praze
(UMPRUM)

Anifilm

Toaster Pictures

Vysoka Skola
umeéleckoprimyslova v Praze
(UMPRUM)

Vysoka Skola

umeéleckoprimyslova v Praze
(UMPRUM)

Cesky rozhlas

MgA. Michaela Rezova

struény popis pozice

vedouci ateliéru Animace a film

kuratorka a autorka vystavy a doprovodného
programu Uméni pohybu: sport - politika -
kultura v dile Zderika Némecka
(umeni-pohybu.cz)

animace, vytvarné feSeni animovanych ¢asti
dokumentu Franz Kafka - znamy neznamy
(rezie Pavel Simak)

vyuéujici teoretickych predméti Teorie a
techniky animace, Déjiny animace 1-3

zakladatelka portalu f-a-t.cz - platforma pro
sdileni obsahu ze svéta animovaného filmu

creative director - Sest kratkych filma pro
vystavu Design & Transformace: Pfibéhy
ceského designu 1990-2020 (Brusel a
Praha) — NejlepSi eské animované
zakazkové dilo 2023 (Anifilm)

festivalové vtefiny, vystupy na socialni sité,
rozhovory s hosty, audiovizualni obsah pro
zakonc&eni a zahajeni festivalu ad.

art director - 360° video pro expozici Déjiny
20. stoleti - Narodni muzeum v Praze

metodiCka katedry grafiky UMPRUM (pro
ateliéry Animace a film, Design a digitalni
technologie, Fotografie Il)

hlavni kuratorka vystavy a autorka
pripravované publikace ANIMACE 70: Sedm
desetileti atelieru animace na UMPRUM
(vystava podzim 2021, publikace jaro 2025)

animace a video pro audiodokument
Gambler (rez. lvan Studeny)

od -do

2024 — doposud

2024

2023 - 2024

2020 - doposud

2020 - doposud

2021 - 2022
2020 - 2024
2020 - 2021
2019 - 2024
2019 — 2022
2018



Perfect Planet

Vy3&Si odborna Skola
umeéleckoprimyslova a stfedni
uméleckoprumyslova Skola

Vysoka skola
umeéleckoprimyslova v Praze
(UMPRUM)

Méstsky diim déti a mladeze
Brandys n. L. - Stara Boleslav

Ddm déti a mladeze Praha 2

Dam déti a mladeze Jizni Mésto

Muzeum Karla Zemana

freelancer

vzdélani

(v pfipadé potieby pfidejte fadky)

nazev Skolyl/instituce apod.

Vysoka Skola
uméleckopriimyslova v Praze
(UMPRUM)

Vysoka Skola
uméleckopriimyslova v Praze
(UMPRUM)

Akademie muzickych uméni v
Praze - Divadelni fakulta
(DAMU)

La Poudriére — Animation film
school (Valence, Francie)

Zapadoceska univerzita -
Fakulta designu a uméni
Ladislava Sutnara

VysSi odborna skola

uméleckopriimyslova a stredni

uméleckopriimyslova skola

animace a ilustrace pro projekty studia
Perfect Planet (klienti: Plzefisky prazdroj,
nadace Via, nadace Tereza ad.)

pedagozka pfedmétu Zaklady animace

védecka pracovnice (post-mag program na
podporu mladych umélcu a badateld z fad
absolventstva)

vedeni workshopU a pfiméstskych vytvarnych
a animacnich taborl pro déti

vedeni zajmového animacniho krouzku a
priméstskych taborl pro déti

vedeni zajmového animacniho a vytvarného
krouzku a pfiméstskych tabora pro déti

lektorka kurzu

ilustrace pro subjekty jako festival Ceské
vize, Centrum Paraple, Neziskovky.cz,
Akademie véd, Linka bezpeci, Janova Pec,
Free Cinema, Original Coffee ad.

obor/nazev kurzu apod.

Doktorské studium - Vytvarna umeéni

Navazujici magisterské studium — Uméni —
Studijni program Grafika a vizualni
komunikace — Ateliér Filmova a televizni
grafika

Katedra alternativniho a loutkového divadla —
Studijni program Scénografie alternativniho
a loutkového divadla

Scenaristika a adaptace pro televizni serial a
special (European program)

Bakalarské studium - Animovana a
interaktivni tvorba

Scénografie (zakonCeno maturitni zkouSkou)

2017 — 2021
2017 — 2020
2017 — 2018
2015 - 2020
2015 -2017
2015 - 2017
2014 - 2015
2013 - 2020
od =do

2018 — doposud

(konec 2025)
2014 — 2017
2014 - 2016
2013

2011 - 2014
2007 — 2011



workshopy

nazev Skolyl/instituce apod.

Future Memory Lab

Animest Association ve
spolupraci s AFN - Animation
Festival Network (Bukurest,
Rumunsko)

Cineuropa a AFN - Animation
Festival Network (Zilina,
Slovensko)

The Animation Workshop/VIA
University College, Anidox
(Viborg, Dansko)

Narodni filmovy archiv

V Praze dne 23. ledna 2025

MgA. Michaela Rezova

obor/nazev kurzu apod.

Future Memory Lab — Workshop
a rezidence zaméirené na inovativni praci
s archivnimi filmy — observerka

Sisterhood of Young Animation Auteurs -
mentoringovy program pro filmové autorky

GoCritics! / Fest Anca — skolici program pro
zadinajici filmové novinare a kritiky

Anidox: LAB - odborného Skolici program
seminarl a konzultaci pro animované
dokumenty

Kurzy filmové a audiovizualni vychovy

od =do

2024 - doposud
(konec 2025)

2023

2023

2022

2015



Michaela Rezova: Koncepce kandidatky

Rada Statniho fondu audiovize pro poskytovani podpory
animovanych audiovizualnich dél a videoher

Vazeni,

dovolte mi, abych na nésledujicich fadcich predstavila mUj zajem stat se soucasti budouci Rady
Statniho fondu audiovize pro poskytovani podpory animovanych audiovizualnich dél a videoher.

Byla jsem mile pfekvapena, ale zaroveri musim s upfimnosti sdilet, Ze i zasko¢ena, kdyz jsem byla
oslovena z vicero stran k tomu, abych kandidovala do Rady Statniho fondu audiovize
pro poskytovani podpory animovanych audiovizudlnich dél a videoher. Je hezké poslouchat
o tom, jaké kvality ve mné, mé povaze, pfistupu a praci, jini spatfuji a pro¢ si mysli, Ze jsem
s pokorou rada uvedla své dosavadni zkuSenosti a nastinila, jak svou pfipadnou roli v Radé
vnimam, co mé motivuje byt jeji soucasti a jaké hodnoty bych rada zastupovala.

Jmenuji se Michaela Rezova, jsem filmarka, rezisérka a pedagozka. Ve své autorské praci se
zaméruji predevSim na zanr animovaného dokumentu a jeho formy. Absolvovala jsem obor
animace pod vedenim Jifiho Barty v Plzni, studiem jsem dale pokra¢ovala na prazské UMPRUM,
a v roce 2013 jsem byla na stazi na prestizni francouzské $kole La Poudriére. MUj diplomovy
film Stvanice (2017) se zabyva kauzou s eskoslovenskymi hokejisty Modry a spol. Byl ocenén
hlavni cenou na Marienbad film festivalu, byl zafazen do vybéru Best Czech shorts 2018
a promitdn na radé festivall. V roce 2024 jsem realizovala multimedidlni dokumentarni
vystavu Uméni pohybu: sport — politika — kultura v dile Zderika Némecka v Galerii UM v Praze
s rozsahlym doprovodnym programem. V poslednich letech jsem pUsobila jako creative director
na projektech jako Design a transformace: Pribéhy Ceského designu 1900-2020 - Sest
animovanych film pro vystavu v Bruselu (ocenéno jako Nejlepsi Ceska animovana zakazka —
Anifilm 2023) nebo Déjiny 20. stoleti — 360° filmova projekce pro expozici v Narodnim muzeu
v Praze. Stojim za vyzkumem a pfipravou vystavy a publikace k 70. vyroCi zalozeni ateliéru
animace na UMPRUM. Jsem zakladatelkou platformy f-a-t.cz, ktera pfinasi obsah ze svéta
animovaného filmu. Na UMPRUM v souc¢asné chvili spolu s Janem Drozdou vedu ateliér Animace
a film, vyuc€uiji teorii a historii animace a dokoncuji doktorské studium s uméleckym vyzkumem
na téma: Animovany dokument — Oralni historie a autorsky pristup.

Tento struény nastin mé dosavadni prace a realizaci doplriuje podrobnéji mdj profesni Zivotopis.
snazim o kultivaci prostoru animace napfi¢ jeho spektrem. Diky mé pedagogické Cinnosti se
snazim propojovat studujici mezi sebou navzajem i s profesnim svétem (mimo UMPRUM napf.
spoluorganizaci pitchingu a konference animacnich $kol Aniklani), v ramci platformy f-a-t.cz jsem
v poslednich letech organizovala fadu oborovych setkani a realizovala texty, profesné zameérené
rozhovory i prizkum zaméfeny na finance v oboru animace.
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V neposledni fadé se vzdy snazim prezentovat dobré jméno ceské animace u nas i v zahranici,
coz Cinim prostrednictvim prednasek, Uc¢asti na konferencich &i kuratorstvim projekénich pasem.
MUj aktivni zajem o animovany film ¢&ita pravidelnou Gc¢ast na tuzemskych akcich (Anifilm, CEE
Animation Forum, Animanie, Den ¢eské animace ad.) a také vyjezdy na zahrani¢ni festivaly a akce
(Fest An¢a a Student Forum, Animateka, Pictoplasma ad.) ¢i mé prednasky na zahrani¢nich
univerzitach, napfiklad na EKA & MOME v poslednich letech. Neustdvam v samostudiu
a vzdélavani, pravidelné se Gcastnim profesnich workshopU a prednasek, které mé posouvaji dale
nejen jako autorku, ale i jako ¢lovéka, kterému zalezi na ¢eské animaci a jeji kultivaci.

Soucasny stav ¢eské animace

Aktualné se nachazime v obdobi, kdy se ¢eskému animovanému filmu dafi. UZ se neobracime jen
k jeho zlatému véku a velkym jménim z historie. Je tu pestra a zajimava soucasna tvorba, které
se dostava pozornosti po celém svété. Studentska tvorba velmi ¢asto dominuje, ale jsou tu
z poslednich let i velké Uspéchy kratkometrazni, seridlové i celovecerni tvorby. Animaci se dafi
a vzkvéta diky mnoha faktorlm. Jsou tu autofi a autorky se zajimavymi napady, s vysokou
vytvarnou Urovni a chuti experimentovat. Nastupuje mlada generace odvaznych producentt
a producentek, mame zde kvalitni vzdélavani, projekty byly podporovany Statnim fondem
kinematografie a budou nadale diky Statnimu fondu audiovize. Jsou zde Spic¢kovi animatofi
a animatorky, stejné jako nardstajici chut zahrani¢ich produkci vyuzivat ¢eskych kapacit pro fazi
vyroby nebo se koproduk&né podilet na vyrobé filml &eskych. Ceska animace nabizi mnoho
prilezitosti, a samozfejmé stale stavime na kvalitni tvorbé a bohaté minulosti ceské
a Ceskoslovenské animace.

Celime ale i fadé vyzev. Nejen lidé pracuijici v oblasti animace &im dal tim hlasit&ji verbalizuji
nespokojenost s pracovnimi podminkami, které negativné ovliviuji jejich psychické zdravi
a socialni situaci. Prlizkum, ktery jsem realizovala v roce 2024 v ramci platformy f-a-t.cz, odhalil
Zze 71,8 % ze 104 respondent(l, ktefi dotaznik vyplnili, proziva trvaly pocit pracovni nejistoty,
62,5 % prozilo nebo proziva vyhoreni, 56,3 % nedobrovolné nepracuje na svych autorskych
projektech a byly zjiStény extrémni vykyvy v odménach za odvedenou préaci. Tato Cisla jsou
alarmuijici. Je pomérné zajimavé, Ze vétsina lidi, ktera na dotaznik odpovédéla, prosla vyhorenim,
pracuje o vikendech, nedostava dostatec¢né zaplaceno, ale 92,1 % z nich zaroven prace dle jejich
slov prfevazné napliuje. Tato skute¢nost ukazuje, ze za skvélymi vysledky, mnoha ocenénimi
a uspéchy je zaroveri mnoho bolesti, nejistoty a nespokojenosti, presto vSak laska k femeslu stale
pretrvava. Pravé v tomto sméru ceska animace potrebuje vyrlst, zlepsit péc¢i o profesionaly
a profesionalky, ktefi ji tvofi, a zajistit, aby obor neopoustéli. Je zarovern nutné dobrou praxi
motivovat generaci nejmladsi. Domnivam se, Ze i v tomto ohledu by mél pravé Statni fond
audiovize svou ¢innosti pfispivat. Mezi témata, ktera spatfuji jako kliCova v oblasti péce a nutnosti
zmén v budoucich letech, patii pravé nastaveni dlstojnych podminek, které jsou spojené
s dostate¢nym finanénim zajisténi jednotlivych projekta.

Animovany film je disciplina, kterd sdruzuje komplexni znalosti a zkuSenosti vytvarného,
umeéleckého, technického i organiza¢niho razu. Animace neni v sou¢asné dobé jen autorsky film
ur¢eny pro festivaly a naslednou distribuci, ale je disciplinou, kterd v navaznosti na nové
technologie a riizné oblasti vystupl zahrnuje film, video, motion design, videoart, interaktivitu,
virtualni a rozsifené reality, hry a dal$i. Pravé moznost rlistu a promény formatl vystupl povazuiji
za silny dUkaz rozvoje ¢eské animace. V nové organizaci Statniho fondu audiovize vznika pilif
pro animovana audiovizualni dila (nikoliv vyhradné filmy) a videohry. Obdobi prvnich ftfi let
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transformovaného fondu vnimam jako ustavujici, formujici a hledajici cestu. Nelze se zastavit.
Projekty vznikaji, technologie se vyvijeji a bude na novém vedeni, novych &lenech a ¢lenkach
fondu i celé obci audiovize, aby tento prosperujici kulturni prdmysl posouvali kuptfedu — lidsky,
s péci a pochopenim potfeb vSech zainteresovanych.

Narast filmovych pobidek na 35 % v pripadé animovanych film( a seridlll znamena skokové
zatraktivnéni CR pro zahraniéni produkce. To je pro ¢eskou animaci a profese, které ji tvori skvéla
zprava, mize to znamenat narlst pracovnich prilezitosti a moznosti, coz sebou ale opét nese
otazku zvySovani platl a zlepSovani pracovnich podminek. Obzvlast citlivé toto téma byva
pfikladem pro stop-motion animatory a animatorky. Jejich prace sebou nese naro¢nou studiovou
praci bez denniho svétla a prostor pro regeneraci mezi projekty ¢asto nebyva zadny — nejsou
pro néj dostate¢né finanéni rezervy. Stop-motion animatofi a animatorky nadto ¢asto poukazuiji
na nemoznost kariérniho rlstu, se kterym by se adekvatné zvedalo i jejich platové ohodnoceni.

Podpora studentské tvorby a pfechod do profesionalni sféry

Dalsi oblasti, kterou povazuji za nedostate¢né oSetfenou je studentska tvorba a jeji systémova
podpora. Povazuji za jednu z vyzev Statniho fondu audiovize tuto otazku otevrit a aktivné resit.
¢eské animace. Casto vznikd v extrémné opozitnich podminkach. Bud doslova na koleni
¢i s minimalni podporou nebo az skoro na profesionalni Urovni, a to pravé diky podpore Fondu.
V budoucich jednanich vnimam jako zasadni v pilifi animace otazku podpory studentské
animované, potazmo i studentské herni tvorby otevfit. Diskutovat o systémovych nastavenich
i otdzkach toho, kdo o takovou podporu milze Zadat, zda vyzvy pro studujici neoddélit a zda
nastavit néjakeé limity a pfipadné jaké.

Dalsim velkym tématem je pak prechod od studentské tvorby do tvorby profesionalni. Soutéz
Ceského obzoru na festivalu Anifilm kazdoro&né ukazuje mnozstevni a ¢asto i kvalitativni propad
filmd na rozdil od soutéZe studentské. Na vyvoj zajimavych autorskych projektli nema rada
vybornych absolventll a absolventek ¢as a prostor. Vyvoj je pfili§ Casové naroény a prilis
podfinancovany, je tedy nasnadé uchylit se od autorské tvorby spiSe k zakazkam a vystoupit
z tohoto kruhu zpét do autorské tvorby byva pak ¢asto velice komplikované. Animovany film,
ale i videohry vznikaji ve velké mife ve fazi vyvoje a preprodukce. Podporu téchto ¢asti vzniku
jednotlivych dél vnimam jako zasadni, a je proto nasnadé dalsi diskuse v otazce mozného
rozdéleni vyvoje na jeho kreativni a kompletni ¢ast a co by pak pfipadné naplnéni obou téchto
¢asti konkrétné znamenalo. Aktualné je stav feSen rozdélenim na zadost na prvni verzi scénare
a na kompletni vyvoj, coz pro oblast animace nelze povazovat za zcela uspokojujici.

Rozvoj serialové tvorby a videoher

Zcela novou oblasti bude pak pro Fond rozvoj oblasti seridlové tvorby a videoher. Prizkumy,
debaty i pfipravy samoziejmé probihaji, ale obdobi nékolika budoucich let bude klicové
pro ustalovani a dal$i rozvoj. Osobné se domnivam, Ze odvétvi animace a videoher se natolik
prolinaji, Ze to mize pomoci podnétnym diskuzim a vzajemné inspiraci uvnitié Rady. Rlzné
odbornosti i pohledy na propojené obory jsou predpokladem pro vytvoreni silné Rady, ktera
dokaze objektivné, transparentné a efektivné prerozdélovat finance projektim ve vypsanych
vyzvach v daném pilifi a peCovat o jeho kultivaci.
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Novy fond znamena nové vyzvy. Prioritami jsou zcela urc¢ité rovné podminky pro vsechny,
podpora autorskych filmG i her, které maji potencial oslovit nejen lokalni publikum,
ale reprezentovat CR i na prestiznich zahraniénich festivalech a objevovani interdisciplinarnich
mostl mezi animaci a game designem. Jako zasadni vnimam i zapojeni odborné verejnosti
do debat o prioritach Fondu a moznych zménach nejen pro animaci a gaming. Kli¢ové je spojeni
s oborovymi asociacemi, a i toto je prostor, ktery prochazi proménami. Prlzkum f-a-t i Rady
animovaného filmu jasné ukazal volani po oborové asociaci zahrnujici celou skalu povolani
v oblasti animovaného filmu a odezva na toto volani a formace nového télesa je v procesu. | to je
dokladem evoluce a promén, kterymi animace v poslednich nékolika letech prochazi a ukazuje to
jasné potreby uvnitf prostredi animace na které je tfeba reagovat.

Vyuziti novych technologii

Animacni scéna sama se dramaticky vyviji, coz pfinasi nové vyzvy i nové problémy. Zmirime zde
rozvoj inovaci a vyuziti novych technologii v audiovizi. Velké téma je Al a zachazeni s nim. Jsou
zde moznosti vyuZiti zajimavych nastrojd, ale zaroven vladne pravem Zziva debata o tom, co to
znamena pro kreativitu a otazky dusevniho vlastnictvi. DalS$im tématem, na které by mél fond
v budoucich letech klast dlraz v oblasti animace i celé audiovize, je sbér dat. V animaci se tato
problematika fesi v poslednich letech jako nezbytny nastroj pro ziskavani informaci o skute¢né
¢asové narocnosti jednotlivych fazi realizace projektll a o sloZitosti vyroby i samotného procesu
animovani. Realna data pomohou optimalizaci mnozstvi financi investovanych do jednotlivych
projektl a mohou prikazné poukazat na efektivni hospodareni s pridélenymi prostredky.

Kritéria pro podporu projektt

Za dilezita kritéria béhem rozhodovani o podpore povazuiji originalitu prfedlozeného projektu a to
jak z obsahové, tak vytvarné stranky. Rozmanitost je ¢eské animaci vlastni a podporu riznych
zanrl, forem i technickych feSeni by méla Rada nadédle podporovat. Chut Zadatel(l
experimentovat a inovovat by po kvalitni obhajobé a pripravé nikdy neméla byt u projektu
prekazkou. Nezbytnym kritériem je v soudasnosti potencial projektu reprezentovat Ceskou
republiku na mezinarodni Urovni, coz ale neznamenda upozadéni namétl vychazejicich z néceho
hluboce lokalniho. Kli€¢ovym predpokladem je schopnost zaujmout publikum a védomi divaka
na kterého dilo cili by mélo byt z projektu zfejmé od vyvoje az po distribuci. Naprosto vzdy musi
byt bran zretel na realisticnost a profesionalitu predloZzeného rozpoc¢tu a produkéniho planu.
Zajisténi dalSich cest financovani a nutnost koprodukce se v animaci stava prirozenou soucasti
i kratkometrazni tvorby. Jasné ur€eni dilu prace, ktery je Zadatel pfipraven sdilet se zahrani¢im
musi byt zfejmy. Pro soucasny i budouci Fond je Zadouci reflexe genderové i socialni
rozmanitosti. V oblasti animace vnimam jako kli¢ovou také podporu regionalni produkce a rozvoj
mimo hlavni centra - Prahu. ZkuS$enosti produkéniho tymu, zohlednéni dosavadni Uspésnosti
Zzadatelll a jejich predchozich projektd povaZuji za samoziejmé, stejné tak to, Ze jsou
u jednotlivych podporenych projektl dodrZzovany etické standardy pfi vyvoji i produkci.

Zavérem mi dovolte malou rekapitulaci. Mam zkusenost s tradiénimi i digitalnimi animacnimi
technikami. Stala jsem u vzniku fady autorskych studentskych filml, at uz narativnich
¢i nenarativnich, které jsem provazela od raného vyvoje pres produkci az po distribuci.
Studentskym projektdm servisuji hledani vhodnych partner(l, produkci, pfipravy rozpoctl
i festivalovych strategii. Mam zku$enost s animaci ve formatu kratkého filmu, béhem studia
i pedagogické praxe jsem se vénovala i specifikaci seridlové tvorby. Animaci jsem osobné pfi své
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praci fesila ve formatu autorského filmu, edukativniho videa, upoutavky, reklamy, projekce uréené
pro divadlo i site-specific eventy, ve formé videomappingu ¢&i videa uréeného pro galerii
¢i muzeum. Nejen diky zaméreni UMPRUM a ateliéru Design a digitalni technologie, se kterym
ateliér Animace a film spolupracuje, mam blizko i k oblasti interaktivni tvorby a herniho designu.
Oblasti animace se dlouhodobé vénuiji prakticky i teoreticky.

Jsem spolehlivd, zodpovédnd, objektivni a spravedlivd. Povazuji se za cClovéka s vysokym
moralnim kreditem, snazim se vzdy o transparentnost a zalezi mi na etice prace a komunikace.
Zaroven mi ale nechybi nadhled, lehkost i humor, jsem komunikativni a vypjaté situace se vzdy
snazim resit nekonfliktné. Jsem ochotna debatovat, naslouchat, ustupovat a premyslet. V oboru
se snazim neustale si drzet rozhled a byt aktualni. Mé srdce hofi pro tradici a ma zvédavost
pro progresivitu a experiment. Mam chut poustét se zodpovédné do novych vyzev a mou
kandidaturu povazuiji za jednu z nich.

Dobre jsem zvazila, co mohu nabidnout, jak mohu k funkci pfistoupit, jaké jsou mé casové
moznosti. Jsem si zaroven védoma, Zze to pro mé jako autorku znamena vzdat se na tfi roky
ambici sama o podporu zadat, jelikoz mi to pfijde moralni a spravné.

Vérim, ze finalni slozeni Rady Statniho fondu audiovize pro poskytovani podpory animovanych
audiovizualnich dél a videoher pfispéje k rozvoji tohoto pilife a bude pevné stat za efektivnim

prerozdélovani financi mezi projekty i dal$im rozvojem animace, potazmo celé audiovize v Ceské
republice.

Srdec¢né dékuji za zvazeni mé kandidatury a za Vas ¢as.

S Uctou,

Michaela Rezova

Dne 22. ledna 2024 v Praze
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