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Koncepce kandidata pro radu audiovize - David Semik

Tvorbé videoher se profesné vénuji 25 let a mam zkuSenosti jak s velkorozpo&tovymi projekty, tak s
malymi nezavislymi hrami. BEéhem své kariéry jsem se zabyval hernim designem, programovanim i
grafikou, diky ¢emuz se povazuji za odbornika s Sirokym zabérem z herni praxe. Poslednich devét let
pusobim jako ¢len Amanita Design, kam mé zavedl mdj osobni vztah k umélecky hodnotnym hram a
animovanym filmam. Stojim na pomezi téchto dvou oborud a diky svym zkuSenostem véfim, Ze bych
mohl byt pro nové sestavenou radu pfinosem. Rad bych pomohl rozvijet jak animovany film, tak herni
pramysl v Ceské republice.

Videohry

Cesky herni pramysl je v situaci, kdy se pomalu rozsifuje vzdélavani v oboru na stfednich i
vysokych Skolach, ale trh je stale kifehky a stoji pfedev&im na nékolika malo velkych spole€nostech.
Zasadni pro dalsi rlst, stabilizaci a uplatnéni studentt bude nyni vznik a rdst novych studii, c¢emuz
muze cilena podpora pfispét. Potencial vidim v pomoci nadéjnym malym studiim s realizaci jejich
prvnich projektu, a to jak studiim vznikajicim z fad studentq, tak pfedevSim novych tym( slozenych ze
zkusenych tvarcu. Obdobny postup vedl v Polsku v pfedchozich letech k rlistu poétu novych
uspésnych studii, a urcité stoji za inspiraci.

Vyznamna je podpora projektl ve fazi vyvoje, kdy komercni trh poté maze navazat prvotni investici,
i podpora samotné vyroby, ktera je Casové a finanéné narocna. Také maléd zavedend studia s ambici
vyrlst ve stfedné velké spole¢nosti mohou sehrat klicovou roli v dal$im rozvoji celého odvétvi a
pFispét ke stabilizaci trhu s pravidelnym rozsifovanim a optimalizaci tym0 velkych hernich spole¢nosti.

ProtozZe herni svét se neustale promé&nuje a vyviji, zasadni by byly také vyzvy sméfované k
experimentalnim projektum, které hledaji nové cesty a technologie v audiovizualni tvorbé.

Videohry a animace

| kdyz obCas slycham z obou stran pochybnosti, osobné mé déla velkou radost, Ze pravé animace a
videohry maji v novém fondu audiovize spolecny pilif. BEhem svého plsobeni v Amanita Design jsem
jako herni vyvojar v kazdodennim kontaktu s animatory a vytvarniky. Diky spole€né praci na hrach
mame vyzkoudeno, Ze svéty animace a pocitacovych her se mohou skvéle prolinat, a vysledkem
mohou byt autorska, umélecky hodnotna a soucasné celosvétové komeréné Uspésna audiovizualni
dila. M&m velmi dobré osobni zkuSenosti s timto propojenim a vé&fim, Ze pravé vytvarnici a animatofi
mohou pfinést do herniho primyslu tvorbu s novym negenerickym pfistupem a celosvétové vycnivat.
Takové hry s kulturnim pfesahem pak maji potencial oslovit nejen hrace videoher, ale i divaky, ktefi
hry bézné nehraji.

Z pozice radniho bych tuto symbiézu rad podporoval. Sel naproti tomu, aby se lidé z nasich obort
vice potkavali, zakladali spole¢né firmy a tvarci tymy. Chtél bych, aby fond vyhlaSoval i vyzvy, které by
podporovaly pravé vznik projektll na pomezi animace a videoher, a podporoval tak tvdrce k hledani
novych zplsobU spoluprace.

Animovany film

V osobnim Zivoté jsem velkym fanouSskem animovaného a loutkového filmu. Jsem také pravidelnym
navstévnikem festivalu Anifilm, pfedev§im pak pasma kratkych a studentskych filma. V prabéhu let
vnimam, Ze kvalita vzdélani a formovani studentl v oboru je u nas na vysoké urovni a rlst kvalitni
tvorby je omezen spiSe ekonomickymi a distribu€nimi problémy. Z viastni praxe vidim, Ze mnohdy
staci dat talentovanym tvlrcim prostor a ¢as, aby dosahli skvélych vysledka. VéFfim, ze propast mezi
kratkometrazni autorskou tvorbou a masové uspésnou produkci Ize pfekonavat pravé takovou
podporou. Svym pfesahem do animované tvorby bych rad pomohl ostatnim koleglim z fad animace
zastoupenym v radg, v podpore jejich odvétvi.

V Brné 16.1.2025
David Semik
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