Podrobny profesni zivotopis kandidata z oblasti
audiovize

Profesni zivotopis bude zvefejnén na webu Fondu.
Neuvadéjte citlivé osobni udaje své ani blizkych osob.
jméno a pfijmeni kandidata Mgr. et Mgr. Zdenék Zahora

profesni zkuSenosti
(v pfipadé potreby pridejte Fadky)

zameéstnavatel strucny popis pozice od—do
(firma/organizace/instituce apod.)

Masaryk University; Fl, FF Lektor hernich kurz(i, vedouci/oponent 2014—nyni
zaveérecnych dipl.praci z oblasti hernich studii
(100+)
Ashborne Games (Brno) Narrative designer, spisovatel, game designer 2020—2023

— hry Comanche, Last Train Home

Stredni Skola Game design lektor 2018-2020
uméleckomanazerska (Brno)
Vy§Si odborna Skola graficka Game design lektor 2017-2019
(Jihlava)
Paperash studio (Praha) Producent, konzultant herniho designu — hra 2015-2017
Dark Train
Fun2Robots Itd. (Bratislava) Level designer, producent marketingu — hra 2013-2015

Future Factory

Masaryk University; FF Zastupce vedouciho Centra informacnich 2015-2024
technologii (2019+), koordinator internich
projektt (2015-2019)

Neziskova organizace: Herni Spoluzakladatel, ¢len; organizace podporujici 2020—nyni
klastr, z.s. herni primysl a herni vzdélavani v CR.
Neziskova organizace: MU Game Zakladatel, ¢len; plivodné studentska 2010—nyni
Studies, z.s. organizace podporujici vyzkum digitalnich her

v CR, zakladatelé konference Central and
Eastern European Game Studies.

Vzdélani
(v pfipadé potreby pridejte radky)

nazev Skoly/instituce apod. obor/nazev kurzu apod. od—do
Masaryk University Digital culture and creative industries (PhD.) 2020—nyni
Masaryk University Management v kultufe (Mgr.) 2011-2014

Masaryk University Teorie interaktivnich médii (Mgr.) 2009-2011



Masaryk University Teorie interaktivnich médii (Bc.) 2007-2009



Koncepce kandidata pro radu audiovize - Zdenék Zahora

Vérim, Ze radé mohu byt pfinosem diky kombinaci vhled( z praxe herniho pramyslu,
z praxe vyuky herni tvorby a ze zkuSenosti dlouhodobého podporovani a kultivovani
herné tvaréiho ekosystému v CR. Pracoval jsem na nezévislych, uméleckych i gisté
komercnich hernich projektech v rolich producenta, herniho designéra, designéra
vypraveéni a spisovatele.

V priibéhu let jsem poznal jak vSepohlcujici a zaroven kiehka mize byt kazdodenni praxe
herniho vyvoje a jak je dostate¢né promysleny navrh a zaroven nekonecna prace

s motivaci kreativnich jednotlivet uréujici pro dokoncéeni hry. Kazdy semestr mi
poslednich deset let rukama prochazi navrhy a nasledné prototypy digitalnich

a deskovych her a s cilem podpofit studentské tymy. Remeslo prace s navrhy, textem,
Zadostmi, hodnocenim a poskytovanim zpétné vazby k textu Zadosti a k prototyptim je
mi vlastni (vice jak 100 odvedenych/oponentovanych bc/mgr praci mé proskolilo).

V ramci Masarykovy univerzity a aktivit Jlhomoravského Inova¢niho Centra jsem
postupné (spolu)zakladal a participuji na vyuce herni tvorby, herni historie, vyzkumu
digitalnich her, herniho prototypovani a podpote vzniku novych tymU (herni inkubator
Gamebaze). V ramci neziskovych aktivit pofadam herné vyvojarské meésicni srazy
GameDev Area Meetup, pomaham odborné konferenci Game Access, a spoluzakladal
jsem studentsky spolek MU Game Studies a pozdéji profesni spolek Herni klastr. Diky
tomuto ekosystému aktivit a aktér(l se mi dafi pfibliZzovat univerzitni prostfedi k hernimu
pramyslu, studenty a studentky k pfilezitostem praxe a profesniho rlistu. Mym - a nasim
spole¢nym - cilem je podporovat vznik novych hernich tvircl a tvlrkyn, at uz na Urovni
extrémné vzacnych solo vyvojarl, malych nezavislych tym(, mensich profesionalnich
spin-off tymu nebo start-upovych firem s vizi firemniho rlistu. Zafazeni videoher do
fondu proto vnimam jako velmi vzacnou pfilezitost systematické podpory vzniku novych
audiovizuélnich dél a konsekventni podpory nadéjnych tvlrcéich tyma.

Herni ndpad nemuze fungovat bez dobrého névrhu a témér zadné herni zanry nemohou
fungovat bez profese programatorské, maliiské, sochafské, animatorské, stfihacské,
filmarské, scénaristické, herecké, osveétlovacské... apod. Zaroven i kdyz se jedna

o ¢innosti kreativni a tvaréi, jsou digitalni hry oblasti zabavniho primyslu, a tudiz
komodifikovatelné a uzptisobené k prodeji. Véfim, Ze nasim ukolem by mélo byt
podporovat takové projekty, které jsou dostatecné v rovnovaze mezi (kulturnim)
pfinosem, pravdépodobnosti dosahu na relevantni publikum a moznosti finan¢niho
uspéchu. Mé védecké aktivity, praxe z herniho pramyslu a jeho historie mé opakované
ukotvuji v presvédceni, Ze tvorba digitalnich her je rizikovy business, ale zaroven mize
byt médium her fascinujicim prostiedkem pro tviréi zaméry vypravécské, kulturni

a spolecensko-relevantni s dostate¢nym dopadem na vefejnost. Dramaticka rychlost
trend(l, ndkupniho chovani herniho trhu, technologické cykly hernich konzoli

a globalizace herniho marketingu a zplsobu distribuce informaci o novych hrach, to vse



do celkového mixu kritérii, které je dle mého vhodné zvazit pro potencialni podpofeni
daného herniho projektu v ramci fondu, pfinasi logickou nejistotu. Véfim, ze svymi
dlouholetymi zkuSenostmi a znalostmi lokalniho i globalniho herniho prostfedi mohu
radé pomoci tuto nejistotu vyrazné snizit.

Ackoli slychavam o tom, jak jsou pomyslné profese animatorské a herné vyvojarské
odlisnymi celky, v praxi pozoruji mnohem vice prekryvi a pretékani jednotlivych lidi mezi
obéma svéty. V oblastech profesniho vzdélavani chybi dostatek kvalitnich pfilezitosti pro
obé, v ramci stfedni, vySSi odborné a vysoké Skoly se zase jednotlivi studenti a studentky
setkavaji u hernich projekt(l obsahujicich animaci, ale i u interaktivnich medialnich
dilech na hranici experimentu a zazitku. Animace a hry jsou si blizko uz z podstaty
kazdého femesla.

Mym cilem je pomoci podpofit vznik kvalitnich a pfesahovych dél a projektu, které
spadaji do audiovize, nehledé na Skatulku, ktera se bude na celek v posledku hodit
z nejvice procent (hra, animace, animovana hra, gamifikovana animace...).
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