Podrobny profesni zivotopis kandidata z oblasti
audiovize

Profesni zivotopis bude zvefejnén na webu Fondu.
Neuvadéjte citlivé osobni Gdaje své ani blizkych osob.

jméno a pfijmeni kandidata Ing. Jindfich Skeldal (roz. Rohlik)

profesni zkuSenosti
(v pfipadé potreby pridejte fadky)

zaméstnavatel strucny popis pozice od—-do
(firma/organizace/instituce apod.)

Napoleon Games Vlastni videoherni tvorba. Produkce, game 1994 - soucasnost
(nejprve vlastni zivnost, pozdéji design a program. Hry:
S.r.o.) Colony 28
Brany Skeldalu

Brany Skeldalu 2: Paty u€ednik
Brany Skeldalu 3: Sedm magu
Skeldal Pexeso
Mutant
Dot2Dot Cosmic
Fish Odyssey
Love Joy Happiness
Hockey Center Superstar

Misterine s.r.o. Game design a produkce. Hra: 2015 - 2016
Theatre VR
Random worlds s.r.0. Game design, produkce a program. Hra: 2023 - soucasnost
Tribe Nation
Skeldal Immersive s.r.o. Game design. Produkce. Hra: 2024 - soucasnost
VR Actors
Numedia s.r.o. Spoluautor. Hra: 1999
PFitmi
Beat Games s.r.o. Spoluautor. Hra: 2019
Beat Saber
Mindware Studios s.r.o. COO pozdéji CEO. Hra: 2006 - 2009
Dreamkiller
Icarus Games s.r.o. Game designér 2011
Ceska televize scénarista a moderator pofadu Game 2005 - 2006
Page

moderator pofadu Home Page



PCM Autor, pozdéji Séfredaktor Casopisu

Excalibur

Omega Publishing Autor, pozdéji zastupce Séfredaktora

Casopisu SCORE

Mlada Fronta a.s. VTM - Séfredaktor pfilohy Cyborg

Ikarie — vedouci herni rubriky
vzdélani

(v pFipadé potfeby pfidejte fadky)

nazev Skoly/instituce apod. obor/nazev kurzu apod.
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Ing. Jindfich Skeldal

Koncepce kandidata do rady Statniho fondu audiovize pro poskytovani podpory animovanych
audiovizualnich dél a videoher.

Ve své Cinnosti pro Statni fond audiovize bych se rad zaméril na etablovani videoher coby podstatné a
nedilné soucasti ceského uméni zasluhujiciho si podporu, dale pak na stavajici podporu umélecky hodnotné
a zajimavé animace, ktera ma v Cechach nadhernou tradici. Moje profesni zkuenosti, které spo¢ivaji
predevsim v oboru videoher, av§ak zahrnuji téZ televizni, filmovou, Zurnalistickou, divadelni a literarn{
tvorbu mi umozni vidét véci v Siroké perspektivé a ocenit stejnou mérou videoherni i animovanou tvorbu.
Letita kreativni a manaZerska ¢innost mi pomiZe zhodnotit jak kvalitu piedkladanych projekti tak i
schopnost zadatel své vize naplnit. Problematiku znam prakticky i coby Zadatel a piijemce dotace. Mohu
tedy nabidnout mnohaoborovy vhled, ktery by v mé ¢innosti pro radu byl vérim prinosem.

Videohry

Pokud ma nékde Ceska republika dluh ve vefejné podpoie uméni, jsou to videohry. Na jednu stranu je to
pochopitelné, jedna se o relativné novy obor, ktery si musel své misto na slunci zaslouZit, na druhou stranu
tu existuje urcity kontrast mezi ohromujicim celosvétovym tuspéchem ceskych videoher, ktery z nich déla
“rodinné stribro” a pozornosti, jaké se jim doposud ve verejné podpote dostavalo. To bych rad napravil. Ve
své c¢innosti bych rad podportil umélecky hodnotné hry, které by jinak obtiZné obstaly v drsném komer¢nim
prostredi, ale mohou byt zaroven diilezité pro ¢eské kulturni dédictvi, byt pozitivnim pifinosem ke kultivaci
¢eské spolecnosti a pro prezentaci Ceské republiky v zahrani¢i. Neopomijel bych v$ak ani kvalitni projekty
s komerc¢nim potencidlem. ProtoZe mam vhled do cesty, jakou musi urazit videohra od napadu az k vydani,
rad bych podporoval i hry v po¢atec¢ni fazi vyvoje, tedy ve fazi tvorby néceho, cemu fikame “vertical slice”.
Ten dle mych zkuSenosti tviircim velmi pomaha najit partnera v komercni sfére.

Animovana tvorba

Mnoho z animované tvorby, diky které ma ceska animace ve svété dobry zvuk, spada do padesatych a
$edesatych let minulého stoleti. Ceska animace si sice stale udrzuje dobrou tradici a ¢eské $kolstvi je
schopné dodavat kvalitni tvilirce a rozvijet jejich talent, ti pak jsou prokazatelné schopni uspét v
mezinarodnim méritku, avsak chybi jim Sirsi a dostatecna podpora, aby tyto uispéchy nebyly ojedinélé. Rad
bych se zaméril na podporu zajimavé a esteticky hodnotné animace odrazejici nas kulturni kontext a nasi
tradici, ktera bez pomoci muze obtizné vzdorovat agresivni a viceméné generické komer¢ni tvorbé.
Podpora vzniku filmu musi jit ruku v ruce s pomoci ispéchu na mezinarodnich trzich; ¢esky trh sam o sobé
povaZzuji za maly. Rad bych, aby fond podporoval stejnou mérou jak tradi¢ni (napt. stop-motion) animace,
tak nové a inovativni formy animace, aby se z ceské animace nestal Zivy skanzen. Na konkrétnich krocich
budu spolupracovat s oborovymi organizacemi z oblasti animované tvorby.

V Praze dne 24.1.2025 . Ve Digitalné
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